
Entdeckt mit dem Spiel Orte, Werkzeuge und Essbares im Garten und erinnert euch daran, indem ihr die 
Paare findet, die zusammengehören. 
Materialien: 60 Spielkarten
Spielanleitung: Zu Beginn des Spiels verteilt ihr alle Karten EINER Farbe verdeckt auf dem Tisch. Wer am 
Zug ist, darf zwei Karten aufdecken. Zuerst wird erzählt, was auf den Karten zu sehen ist und was damit 
erlebt wurde. Hat jemand keine Idee, können die Mitspieler*innen gefragt oder in der Spielanleitung nach-
geguckt werden. Achtung! - Die Karten zeigen nicht identische Bilder, sondern ähnliche Werkzeuge, Bauten 
und Orte. Die Tiere werden dem jeweiligen Lebensraum zugeordnet.  Gehören die aufgedeckten Karten zu-
sammen, werden die Karten behalten. Es dürfen nochmal zwei neue Karten aufgedeckt werden. Zeigen die 
Karten verschiedene Bilder, ist die/der Nächste an der Reihe. 
Spielvariante: Spielt in zweier Teams und beratet euch gegenseitig.

Laura Danziger, Astrid Hölzer, Levke Hölzer, Wiebke Witthuhn

Bügelsäge Spaten Gartenhandschuhe

Klappsäge Spaten Feuerhandschuhe

Rasenmäher Rosenschere Besen

Sichel Astschere Handfeger

Leiter Hand (Muskelkraft) Lehmofen

Räuberleiter Apfelpflücker Ofenhexe

Rechen Gießkanne Feuerstelle

Harke Eimer Feuerstelle

Schaufel

Gartenschaufel

Wagen

Schubkarre

Bienenkästen

Insektennisthilfe

Abenteuer-Natur-Garten-Memory - Erweiterung
Spielanleitung 



Laura Danziger, Astrid Hölzer, Levke Hölzer, Wiebke Witthuhn

Wasser aus Pumpe

Haus

Bienenkästen

VogelnestUnterstand 1

Kompost

Wespe

MaulwurfUnterstand 2

Erde

Wespennest

MaulwurfshügelWeidentipi

Toilettenhaus

Rotkehlchen

SpechtWeidensofa

SpechthöhleBrunnen mit Pumpe

LibelleIgel

TeichIgelwinterquartier

RegenwurmBiene

Erde


